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Latar Belakang

PENABUR INTERCULTURAL SCHOOL - SECONDARY DAN

JUNIOR COLLEGE KELAPA GADING

PENABUR Intercultural School - Secondary dan Junior
College Kelapa Gading adalah satu dari dua sekolah
internasional yang didirikan oleh Yayasan BPK
PENABUR Jakarta yang merupakan penyelenggara
pendidikan formal terkemuka, mencakup lebih dari 80
sekolah di seluruh Jakarta. Kami berpegang pada visi
sekolah yaitu menjadi lembaga pendidikan Kristiani
yang bermutu, unggul, berintegritas, dan melayani
berlandaskan iman, ilmu, pelayanan. Kurikulum
pendidikan yang kami gunakan adalah Cambridge
IGCSE/A-Level dan Kurikulum Nasional. Untuk
meningkatkan kreativitas generasi muda, sekolah kami
mendorong siswa untuk unggul dalam bidang akademik
dan non-akademik.

THE PREMIERE
The PREMIERE adalah acara tahunan peserta didik

yang bertujuan untuk mengembangkan soft skill,
memaksimalkan potensi diri, dan meningkatkan
kemampuan organisasi. Acara ini pertama kali
digelar tahun 2010 yang kemudian menjadi ajang
terbesar di sekolah yang menyelenggarakan
berbagai kompetisi dalam bidang Seni, Bahasa, dan
Olahraga, terutama bagi siswa Sekolah Dasar (SD),
Sekolah Menengah Pertama (SMP), dan Sekolah
Menengah Atas (SMA). Setiap tahunnya, sekitar
200 sekolah berpartisipasi dalam kegiatan The .:-:'
PREMIERE. a
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Latar Belakang

THE PREMIERE
The PREMIERE adalah kegiatan yang tepat bagi siswa

untuk menunjukkan bakat dan mengejar antusiasme
mereka dengan tetap menjunjung tinggi sportivitas,
kerja sama tim, dan persahabatan sepanjang kompetisi.
Selain itu, malam penutupan The PREMIERE juga
menawarkan kesempatan bagi para siswa untuk
bertemu dengan para bintang tamu terkenal. Di tengah
ketatnya persaingan antar sekolah di Jakarta, kami
bangga dapat memberikan kegiatan yang spektakuler:
PENABUR Intercultural School - Secondary dan Junior
College Kelapa Gading’s ‘The PREMIERE 2026:
Nocturna Maris’!

TENTANG THE PREMIERE 2026 NOCTURNA MARIS
Dengan penuh semangat dan antusias kami

mengundang sekolah-sekolah untuk berpartisipasi
dalam acara antarsekolah yang diselenggarakan oleh
PENABUR Intercultural School - Secondary dan Junior
College Kelapa Gading “The PREMIERE 2026: Nocturna
Maris”!




Latar Belakang

TENTANG THE PREMIERE 2026: NOCTURNA MARIS
“Nocturna Maris” memiliki arti “malam di lautan”. Tema

ini dipilih karena kami ingin menumbuhkan jiwa
eksplorasi yang mendorong setiap peserta untuk
berlayar menuju hal-hal yang belum diketahui, untuk
berani bermimpi besar, dan menemukan cahaya mereka
sendiri di tengah kegelapan. Tema ini mengingatkan kita
bahwa pertumbuhan terjadi saat kita merasa tidak
nyaman dan tertantang untuk mencapai tujuan. Untuk
tumbuh, kita tidak boleh bergantung pada cahaya orang
lain, tetapi harus menemukan cahaya kita sendiri.

Kompetisi ini lebih dari sekadar soal menang atau kalah;
ini adalah sebuah perjalanan. Sebuah panggung di mana
kita dapat melangkah, tidak hanya soal akademik, tapi
juga menunjukkan bakat mereka dalam seni, bahasa,
dan olahraga — tempat di mana kerja sama, semangat,
dan kreativitas berpadu layaknya ombak yang bertemu
di bawah cahaya rembulan.

Kami percaya bahwa setiap orang yang terlibat dalam
acara ini adalah seorang penjelajah, yang mengarahkan
kapalnya pada sebuah tujuan dan rasa ingin tahu yang
tak terbatas. Maka, kumpulkan kru terbaik, bentangkan
layar, dan bersiaplah untuk sebuah petualangan yang
tak terlupakan. Bersama-sama, mari kita taklukkan
lautan yang ganas, merangkul indahnya waktu malam, |
dan biarkan cahaya sekolahmu bersinar di samudra :I
Nocturna Maris. &




Visi 6 Misi

VISI
e Menyalurkan kreativitas siswa PENABUR

Intercultural School - Secondary dan Junior College
Kelapa Gading melalui penyelenggaraan The
PREMIERE.

e Menjadi wadah untuk mengembangkan bakat siswa
dalam bidang olahraga, seni, dan bahasa.

MISI
e Untuk meningkatkan citra Sekolah PENABUR

Intercultural School - Secondary dan Junior College
Kelapa Gading di masyarakat.

e Mempererat tali silaturahmi PENABUR Intercultural
School - Secondary dan Junior College Kelapa
Gading dengan SD, SMP dan SMA lainnya di wilayah
JABODETABEK.

e Untuk mengapresiasi prestasi siswa SD, SMP, dan
SMA dari sekolah peserta se-wilayah
JABODETABEK.

TUJUAN ACARA
Tujuan “The PREMIERE 2026: Nocturna Maris” adalah

untuk menampilkan bakat setiap siswa tanpa
memandang latar belakang mereka. Kami berharap
acara ini dapat menjadi wadah bagi para peserta untuk
membangun idealisme dan meningkatkan kreativitas
dalam mencapai tujuan yang diinginkan.




Jadwal Acara

PERTANDINGAN PRA-PEMBUKAAN
A Februari 2026 - 5 Februari 2026

PEMBUKA AN
0 Februari 2026

MINGGU PREMIERE
{ Februari 2026 - 13 Februari 2026

ACARA PENUTUPAN
14 Februari 2026




Tanggal
Pendaftaran

AWAL PENDAFTARAN
Sabtu, 15 November 2025

BATAS WAKTU PENDAFTARAN
Jumat, 9 Januari 2020

RAPAT TEKNIS
Jumat, 23 Januari 2026




Kuota Peserta

Kompetisi Kuota Minimal Kuota Maksimum

8 peserta untuk nomor
tunggal (Tunggal Putra
SD/SMP/SMA, Tunggal Putri
Badminton SMA)

4 pasangan untuk nomor
ganda (Ganda Putra
SMP/SMA)

16 peserta untuk nomor
tunggal (Tunggal Putra
SD/SMP/SMA, Tunggal Putri
SMA)

12 pasangan untuk nomor
ganda (Ganda Putra SMP/SMA)

6 tim (5x5 SMP/SMA Putra, |8 tim (5x5 SMP/SMA Putra,

Baksetball | 45 SMA Putri) 5x3 SMA Putri)

Chess 8 peserta (per kategori) 30 peserta (per kategori)

12 tim (SMP)

8 ti SMP & SMA
Futsal im ( ) 24 tim (SMA)

MLBB 12 tim 16 tim

Speedcubing 100 peserta

70 peserta (total)

200 ta (total
3 peserta (per kategori) peserta (total)

Swimming

8 peserta (Tunggal) 16 peserta (Tunggal)

ol 1, '
able Tennis % (G anda) O tim (Ganda)

4 tim (maksimum 12 : f
Volleyball 6 tim (per kategori)

anggota per tim)

English Debate | 8 tim (3 anggota per tim)

English Speech | 8 peserta 20 peserta

English

_ 15 peserta (per kategori) 25 peserta (per kategori)
Spelling

7 tim (setiap tim terdiri dari \
Band 12 tim
3-8 anggota)

Cosplay 10 peserta 50 peserta

8 tim (setiap tim terdiri dari ]
Modern dance 12 tim
5-10 anggota)

8 peserta (per kategori) 18 peserta (per kategori)




Kompetisi

KOMPETISI OLAHRAGA:
e Badminton

e Basketball

e Chess

e Futsal

e MLBB

e Speedcubing

e Swimming

e Table Tennis

e Volleyball

KOMPLTISI BAHASA:
e English Debate

e English Speech
e English Spelling
KOMPETISI SENE
e Band

e Cosplay

e Modern Dance
e Vocal




Informasi Umum

Rapat Teknis: 23 Januari, 2026

Tempat: PENABUR Intercultural School -
Secondary dan Junior College Kelapa
Gading

JI1. Boulevard Bukit Gading Raya Blok AS -
A8 , RT 6/RW 14 | Kelapa Gading, Jakarta
14240, Indonesia.

Pembukaan Registrasi: 15 November 2025
Penutupan Registrasi: 9 Januari 2026

Pertandingan pra-pembukaan: 3 Februari
2026 - 5 Februari 2026
Pembukaan: 6 Februari, 2026

Minggu PREMIERE: 7-13 Februari 2026
Acara Penutupan: 14 Februari, 2026
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Peraturan 6 Tata
Tertib Umum

I. Semua peserta wajib mengisi formulir pendaftaran
melalui situs web resmi: https://www.thepremiere2026.com/
yang akan dirilis pada tanggal 15 November 2025.

Hal yang perlu dicantumkan dalam formulir pendaftaran:

e Alamat Surel
Nama sekolah/institusi + alamat
Nama lengkap, usia, tanggal lahir
Kartu tanda mahasiswa/KTP Aktif
Pas foto (3x4 cm)

e Nama dan nomor telepon narahubung

e Nama Pembimbing

e Jabatan Pembimbing

e Pas foto Pembimbing (3x4 cm)

e Surat persetujuan sekolah

e Bukti pembayaran biaya pendaftaran + biaya walkout
e Rincian rekening (nama bank, pemilik, dan nomor

rekening)

2. Ketidaklengkapan dokumen dan bukti pembayaran tidak
akan diproses dan tidak akan dimasukkan dalam daftar
peserta kompetisi.

3. Pendaftaran dan pengumpulan dokumen dilakukan secara
daring melalui Google Form sampai tanggal 9 Januari

2026. Pendaftaran dianggap final apabila semua tahapan
termasuk pembayaran telah diselesaikan. "



https://www.thepremiere2026.com/

4. Biaya pendaftaran dapat ditransfer ke nomor rekening
ANTHEA CALISTA melalui BCA 870-562-6142 dengan
format sebagai berikut:

"Regis_NamaKompetisi NamaLengkap/NamaTim"

(Contoh: Regis_Badminton_AaronCorneliusMayer).

5. Setelah pembayaran selesai, tanda terima akan dikirimkan
ke alamat surel yang tertera pada formulir pendaftaran.

6. Panitia berhak menolak segala  permohonan
pengembalian  biaya  pendaftaran. Panitia  berhak
mendiskualifikasi peserta dan/atau tim vyang terbukti
memalsukan dokumen administrasi atau menyerahkan
dokumen yang tidak lengkap. Segala upaya pemalsuan atau
penyalahgunaan data dan foto kartu pelajar akan berakibat
pada diskualifikasi secara otomatis.

7. Seluruh peserta kompetisi wajib patuh dengan syarat kelas
dan tahun kelahiran sesuai kategori/kompetisi.

8. Peserta kelas SD adalah murid yang terdaftar di Sekolah
Dasar (kelahiran 2013-2020).

O. Peserta kelas SMP adalah murid yang terdaftar di Sekolah
Menengah Pertama (kelahiran 2010-2014).

10. Peserta kelas SMA adalah murid yang terdaftar di
Sekolah Menengah Atas (kelahiran 2007-2011).

11. Setiap peserta dan/atau tim diperbolehkan untuk
didampingi oleh ofisial (pendamping) (guru, pelatih, wali,
atau orang tua) yang akan diberikan nametag untuk
dikenakan di area kompetisi. Ofisial hanya akan diberikan
- nametag jika telah mengisi data di formulir pendaftaran
(Google Form). 2




12. Jumlah maksimal ofisial untuk setiap peserta/tim
ditentukan di bagian e-invite masing-masing.

13. Jika diwajibkan, setiap peserta dan/atau tim harus
didampingi oleh guru pembimbing masing-masing. Guru
pembimbing wajib mengenakan tanda pengenal mereka
(ID card) setiap saat selama berada di area kompetisi. Jika

guru pembimbing tidak hadir, maka peserta/tim akan
didiskualifikasikan.

14. Setiap peserta harus mengirimkan minimal 1 (satu)
orang perwakilan per kompetisi untuk menghadiri rapat
teknis di PENABUR Intercultural School - Secondary dan
Junior College Kelapa Gading. Hanya peserta yang telah
menyelesaikan pendaftaran yang diperbolehkan untuk
mengikuti rapat teknis. Rapat teknis akan membahas
jadwal kompetisi secara singkat dan mengakomodasi sesi
tanya-jawab terkait kompetisi. Rapat teknis akan
dilakukan secara tatap muka pada 23 Januari 2026.
Informasi lebih lanjut akan dikirimkan melalui grup
WhatsApp masing-masing lomba. Peserta yang tidak hadir
atau mengirimkan perwakilan dalam pertemuan teknis
tidak akan mendapat pengembalian biaya walkout.




15. Setiap peserta diperbolehkan membawa suporter ke acara
“The PREMIERE: Nocturna Maris”. Namun, pengunjung selain
siswa dan guru dari PENABUR Intercultural School -
Secondary dan Junior College Kelapa Gading dan ofisial yang
tidak memiliki nametag (aturan nomor 11 dan 12) akan
dikenakan tiket masuk sebesar Rp 15.000 per orang. Panitia
berhak mengeluarkan suporter yang mengganggu ketertiban
dan keamanan sekolah. Suporter yang menunjukkan perilaku
tidak pantas/tidak sopan, secara langsung akan berakibat
pada diskualifikasi peserta dan/atau tim yang didukungnya.

16. Pihak luar PENABUR Intercultural School - Secondary dan
Junior College Kelapa Gading dan ofisial yang tidak memiliki
nametag yang ingin membeli tiket masuk atau tiket acara
penutupan harus menunjukkan kartu identitas saat
pendaftaran.

17. Peserta dan pengunjung harus menjunjung 'tinggi
sportivitas dan kejujuran selama keseluruhan acara.
Sanksi diskualifikasi akan diberikan langsung kepada
peserta yang dinilai tidak kooperatif dalam hal sportivitas
dan kejujuran.

18. Segala sikap dan perilaku yang dianggap mengganggu
jalannya acara tidak akan ditoleransi. Panitia berhak
sepenuhnya mengambil tindakan tegas terhadap para
suporter dan anggota tim pendamping, termasuk guru dan
pelatih, yang menyebabkan situasi tidak kondusif.




19. Seluruh peserta dilarang keras membawa benda-benda
yang tidak terkait dengan acara “The PREMIERE: Nocturna
Maris”, seperti rokok, rokok elektronik, benda tajam, dan
narkoba. Dilarang merokok di dalam lingkungan PENABUR
Intercultural School - Secondary dan Junior College Kelapa
Gading. Segala benda yang dianggap berbahaya dan
berpotensi mengganggu akan disita oleh panitia. Benda-benda
yang disita akan dikembalikan sebelum pemilik benda

tersebut meninggalkan lingkungan sekolah. Peserta dan/atau

tim yang tidak mematuhi peraturan berisiko didiskualifikasi.

20. Setiap pakaian yang dikenakan penonton atau peserta
harus sopan dan layak di lingkungan sekolah. Setiap individu
yang mengenakan pakaian yang tidak pantas tidak akan
diizinkan memasuki area lingkungan sekolah, sebagai contoh,
celana pendek di atas lutut dan crop top.

21. Panitia tidak bertanggung jawab atas segala kelalaian,
kerusakan, kehilangan, kecelakaan, atau masalah kesehatan
pribadi selama acara berlangsung.

22. Peserta wajib hadir 1 (satu) jam sebelum lomba dimulai.
Apabila peserta tiba lebih lambat dari waktu maksimum
masing-masing untuk setiap kompetisi, panitia berhak
menolak permohonan penambahan waktu DAN langsung
mendiskualifikasi peserta yang terlambat.

23. Setiap lomba memiliki batas minimal dan maksimal
peserta. Apabila peserta telah mencapai batas maksimal,
maka pendaftar berikutnya akan dimasukkan ke dalam daftar
tunggu. Apabila peserta belum mencapai batas minimal,
maka panitia berhak membatalkan lomba.




24. Setiap peserta wajib menunjukkan dan memakai nametag
yang telah disediakan oleh panitia pada saat pembukaan “The
PREMIERE: Nocturna Maris”. Apabila peserta tidak dapat
menunjukkan nametag, maka panitia berhak:
e meminta peserta untuk membayar biaya penggantian
nametag sebesar Rp 50.000
e melarang peserta tersebut untuk mengikuti perlombaan
yang diikutinya.

25. Setiap peserta wajib mengirimkan minimal 1 (satu)
orang perwakilan dari setiap sekolah untuk menghadiri
acara pembukaan “The PREMIERE: Nocturna Maris” di
Aula PENABUR Intercultural School - Secondary dan
Junior College Kelapa Gading. Acara pembukaan akan
dilaksanakan secara luring pada hari Jumat, 6 Februari
2026. Panitia berhak menahan biaya walkout apabila
sekolah peserta tidak mengirimkan minimal 1 (satu) orang
perwakilan untuk hadir pada acara pembukaan - "The
PREMIERE: Nocturna Maris"

26. Panitia berhak melarang;

o peserta yang didiskualifikasi/kalah dalam perlombaan
untuk memasuki area sekolah dengan menggunakan
nametag yang sudah tidak berlaku.

e setiap orang yang menimbulkan ketidaknyamanan dan
ketidakamanan di lingkungan sekolah.

27. Setiap peserta wajib menjaga ketertiban dan kebersihan di
lingkungan PENABUR Intercultural School - Secondary dan
Junior College Kelapa Gading dan dilarang melakukan
pengrusakan terhadap barang-barang. Apabila terjadi
kerusakan, akan dikenakan biaya untuk penggantian barang
sebagaimana mestinya.
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28. Setiap peserta dilarang membawa makanan dan minuman
dari luar PENABUR Intercultural School - Secondary dan
Junior College Kelapa Gading. Hanya botol minum
diperbolehkan.

29. Peserta wajib memberitahukan panitia sebelum rapat
teknis apabila tidak dapat mengikuti perlombaan dengan
alasan apapun. Jika peserta gagal memberi tahu panitia dalam
waktu yang ditentukan, panitia berhak menahan biaya
pendaftaran dan biaya walkout. Panitia juga berhak
mendiskualifikasi peserta yang gagal mematuhi klausa di atas.

30. Keputusan juri/wasit dalam semua kompetisi bersifat
mutlak dan tidak dapat diganggu gugat.

31. Apabila peserta tidak setuju dengan keputusan juri, peserta
dapat menulis surat pernyataan protes kepada panitia. Surat
pernyataan protes akan dinyatakan sah apabila peserta atau
tim terkait menyertakan biaya sebesar Rp 350.000 pada surat
tersebut. Namun, panitia dapat menolak protes yang diajukan
setelah dilakukan investigasi secara menyeluruh.

32. Selama “The PREMIERE: Nocturna Maris” berlangsung,
aturan di atas dapat diubah oleh panitia jika diperlukan.




Biaya Pendaftaran

Kompetisi

Biaya Pendaftaran

Biaya Walkout

Biaya Total

Badminton SD Tunggal

Rp 100.000

Rp 50.000

Rp 150.000

Badminton SMP Tunggal

Rp 150.000

Rp 50.000

Rp 200.000

Badminton SMA Tunggal

Rp 250.000

Rp 50.000

Rp 300.000

Badminton SMP Ganda

Rp 200.000

Rp 50.000

Rp 250.000

Badminton SMA Ganda

Rp 300.000

Rp 50.000

Rp 350.000

Basketball SMP 5x5 Putra

Rp 450.000

Rp 100.000

Rp 550.000

Basketball SMA 5x5 Putra

Rp 550.000

Rp 100.000

Rp 650.000

Basketball SMA 3x3 Putri

Rp 200.000

Rp 100.000

Rp 300.000

Futsal SMP

Rp 450.000

Rp 100.000

Rp 550.000

Futsal SMA

Rp 550.000

Rp 100.000

Rp 650.000

Swimming (2 Kategori)

Rp 225.000

Rp 50.000

Rp 275.000

Swimming (4 Kategori)

Rp 350.000

Rp 50.000

Rp 400.000

Swimming (6 Kategori)

Rp 450.000

Rp 50.000

Rp 500.000

Table Tennis Tunggal

Rp 125.000

Rp 50.000

Rp 175.000

Table Tennis Ganda

Rp 300.000

Rp 100.000

Rp 400.000

Volleyball

Rp 400.000

Rp 100.000

Rp 500.000




Biaya Pendaftaran

Kompetisi

Biaya Pendaftaran

Biaya Walkout

Biaya Total

Speedcubing

Rp 100.000 +

Rp 20.000/Kategori

Rp 100.000 +
Rp 20.000/Kategori

Rp 250.000

Rp 100.000

Rp 350.000

Vocal SD

Rp 50.000

Rp 50.000

Rp 100.000

Vocal SMP

Rp 75.000

Rp 50.000

Rp 125.000

Vocal SMA

Rp 100.000

Rp 50.000

Rp 150.000

Modern Dance

Rp 225.000

Rp 125.000

Rp 550.000

English Spelling

Rp 50.000

Rp 50.000

Rp 100.000

English Debate

Rp 300.000

Rp 100.000

Rp 400.000

English Speech

Rp 200.000

Rp 50.000

Rp 250.000

Cosplay

Rp 40.000

Rp 40.000

Rp 300.000

Rp 100.000

Rp 400.000

Chess SMP

Rp 100.000

Rp 50.000

Rp 150.000

Chess SMA

Rp 125.000

Rp 50.000

Rp 175.000



https://www.google.com/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=&ved=2ahUKEwis3qb-2cGQAxWMzTgGHVI3JGEQFnoECBcQAQ&url=https%3A%2F%2Fwww.compart.com%2Fen%2Funicode%2FU%2BFF0B&usg=AOvVaw0TdtuiKZsMdmkxQkhXdzeE&opi=89978449
https://www.google.com/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=&ved=2ahUKEwis3qb-2cGQAxWMzTgGHVI3JGEQFnoECBcQAQ&url=https%3A%2F%2Fwww.compart.com%2Fen%2Funicode%2FU%2BFF0B&usg=AOvVaw0TdtuiKZsMdmkxQkhXdzeE&opi=89978449

Hadiah

Badminton

Juara 1

Juara 2

Juara 3

SD Tunggal Putra (3-4)

Rp 350.000

Rp 250.000

Rp 175.000

SD Tunggal Putra (5-6)

Rp 350.000

Rp 250.000

Rp 175.000

SMP Tunggal Putra

Rp 500.000

Rp 400.000

Rp 200.000

SMP Ganda Putra

Rp 700.000

Rp 600.000

Rp 500.000

SMA Tunggal Putra

Rp 600.000

Rp 500.000

Rp 400.000

SMA Ganda Putra

Rp 800.000

Rp 700.000

Rp 600.000

SMA Tunggal Putri

Rp 600.000

Rp 500.000

Rp 400.000

Basketball

Juara 1

Juara 2

Juara 3

S x 5 SMP Putra

Rp 2.500.000

Rp 1.700.000

Rp 1.000.000

5 x 5 SMA Putra

Rp 2.700.000

Rp 1.900.000

Rp 1.200.000

3 X 3 SMA Putri

Rp 1.500.000

Rp 1.000.000

Rp 500.000

Chess

Juara 1

Juara 2

Juara 3

SMP

Rp 1.000.000

Rp 700.000

Rp 500.000

SMA

Rp 1.250.000

Rp 900.000

Rp 700.000

Futsal

Juara 1

Juara 2

Juara 3

SMP

Rp 2.500.000

Rp 1.700.000

Rp 1.000.000

SMA

Rp 2.700.000

Rp 1.900.000

Rp 1.200.000

MLBB

Juara 1

Juara 2

Juara 3

SMP/SMA

Rp 1.500.000

Rp 1.200.000

Rp 1.000.000

Speedcubing

Juara 1

Juara 2

Juara 3

Semua Kategori

Swimming

Juara 1

Juara 2

Semua Kategori

Rp 800.000 untuk 8 perenang terbaik




Hadiah

Table Tennis

Juara 1

Juara 2

Juara 3

SMP/SMA Tunggal Pria

Rp 700.000

Rp 500.000

Rp 300.000

SMP/SMA Tunggal Putri

Rp 700.000

Rp 500.000

Rp 300.000

SMP/SMA Ganda Campuran

Rp 1.000.000

Rp 800.000

Rp 600.000

Volleyball

Juara 1l

Juara 2

Juara 3

SMA Putra

Rp 2.000.000

Rp 1.500.000

Rp 1.000.000

SMA Putri

Rp 2.000.000

Rp 1.500.000

Rp 1.000.000

Band

Juara 1

Juara 2

Juara 3

SMP & SMA

Rp 1.250.000

Rp 950.000

Rp 700.000

Cosplay

Juara 1

Juara 2

Juara 3

SD (3-6), SMP & SMA

Rp 2.000.000

Rp 1.500.000

Rp 1.000.000

English Debate

Juara 1

Juara 2

Juara 3

SMA (10-12)

Rp 2.000.000

Rp 1.500.000

Rp 1.000.000

English Speech

Juara 1

Juara 2

Juara 3

SMP

Rp 1.500.000

Rp 950.000

Rp 750.000

English Spelling

Juara 1

Juara 2

Juara 3

SD (3-4)

Rp 500.000

Rp 500.000

Rp 200.000

SD (5-6)

Rp 500.000

Rp 300.000

Rp 200.000

Modern Dance

Juara 1

Juara 2

Juara 3

SMP & SMA

Rp 1.500.000

Rp 1.000.000

Rp 750.000

Vocal

Juara 1

Juara 2

Juara 3

SD (3-6)

Rp 800.000

Rp 550.000

Rp 3500.000

SMP

Rp 900,000

Rp 650,000

Rp 400.000

SMA

Rp 1.000.000

Rp 750.000

Rp 500.000




BADMINTON

Waktu Kompetisi
4 hari

3-5 Februari 2026 Pertandingan Umum

6 Februari 2026 Final

PERSYARATAN USIA
Siswa Sekolah Dasar Bawah/SD kelahiran 2015-2018
Siswa Sekolah Dasar Atas/SD kelahiran 2013-2016
Siswa Sekolah Menengah Pertama/SMP kelahiran 2010-2014
Siswa Sekolah Menengah Atas/SMA kelahiran 2007-2011

KATEGORI
SD Bawah (3-4) & SD (5-6) Atas Tunggal Putra
SMP & SMA Tunggal Putra
SMP & SMA Ganda Putra
SMA Tunggal Putri

BIAYA PENDAFTARAN

(SD)_Tunggal Putra:
Rp 150.000/Peserta

(Sudah termasuk biaya walkout Rp 50.000/Peserta
yang akan dikembalikan setelah pertandingan)




BIAYA PENDAFTARAN
(SMP) Tunggal Putra:
Rp 200.000/Peserta
(Sudah termasuk biaya walkout Rp 50.000/Peserta yang
akan dikembalikan setelah pertandingan)
(SMA)_Tunggal Putra & Putri:
Rp 300.000/Peserta
(Sudah termasuk biaya walkout Rp 50.000/Peserta yang
akan dikembalikan setelah pertandingan)
(SMP) Putra Ganda:
Rp 250.000/Tim
(Sudah termasuk biaya walkout Rp 50.000/Tim yang
akan dikembalikan setelah pertandingan)
(SMA) Putra Ganda:
Rp 350.000/Tim

(Sudah termasuk biaya walkout Rp 50.000/Tim yang
akan dikembalikan setelah pertandingan)
HADIAH
Tunggal Putra (SD Bawah & Atas):

Juara 1: Rp 350.000 + Piala + Sertifikat
Juara 2: Rp 250.000 + Piala + Sertifikat
Juara 3: Rp 175.000 + Piala + Sertifikat

Tunggal Putra (SMP):
Juara 1: Rp 500.000 + Piala + Sertifikat
Juara 2: Rp 400.000 + Piala + Sertifikat
Juara 3: Rp 200.000 + Piala + Sertifikat




BADMINTON

HADIAH
Ganda Putra (SMP):
Juara 1: Rp 700.000 + Piala + Sertifikat
Juara 2: Rp 600.000 + Piala + Sertifikat
Juara 3: Rp 500.000 + Piala + Sertifikat

Tunggal Putra (SMA):
Juara 1: Rp 600.000 + Piala + Sertifikat
Juara 2: Rp 500.000 + Piala + Sertifikat
Juara 3: Rp 400.000 + Piala + Sertifikat

Ganda Putra (SMA) :
Juara 1: Rp 800.000 + Piala + Sertifikat
Juara 2: Rp 700.000 + Piala + Sertifikat
Juara 3: Rp 600.000 + Piala + Sertifikat

Tunggal Putri (SMA):
Juara 1: Rp 600.000 + Piala + Sertifikat
Juara 2: Rp 500.000 + Piala + Sertifikat
Juara 3: Rp 400.000 + Piala + Sertifikat

Seluruh peserta akan menerima
Sertifikat Partisipasi Elektronik

NARAHUBUNG
Daniel: +62 821-2299-2009
Joshlyn: +62 812-8905-1590




BADMINTON

DETAIL PERTANDINGAN
1. Peserta diwajibkan untuk mematuhi Peraturan dan Tata

Tertib Umum The PREMIERE 2026 tanpa pengecualian.

2.Sekolah bebas mengirim lebih dari 1 perwakilan untuk
berpartisipasi dalam setiap acara. Namun, setiap
peserta/pasangan ganda hanya diperbolehkan
mengikuti I nomor. (Misalnya: Peserta ganda putra
tidak diperbolehkan juga mengikuti tunggal putra)

3.Peraturan kompetisi ini akan didasarkan pada peraturan
dari PBSI.

4 Setiap pertandingan akan menggunakan sistem terbaik
dari 3 set/best of 3 sets dan babak eliminasi
tunggal/knockout (sistem gugur).

5.Akan ada wasit profesional dan hakim garis untuk
kompetisi ini.

6.3 kok akan disediakan untuk setiap pertandingan.
Setiap pemain harus membayar biaya tambahan sebesar
Rp 10.000 untuk setiap kok tambahan yang
dibutuhkan. Semua pemain diwajibkan membawa raket
bulu tangkis masing-masing dan peralatan tambahan
apa pun yang akan mereka butuhkan/gunakan dalam
kompetisi.

1.Peserta harus datang tepat waktu dan siap 20 menit
sebelum pertandingan yang ditentukan. Jika peserta
tidak merespons dalam 3 kali panggilan untuk bermain,
mereka akan dianggap keluar.

8.Semua peserta harus mengenakan pakaian olahraga
yang sesuai selama pertandingan. Peserta pertandingan
ganda harus mengenakan pakaian olahraga yang
seragam. Kegagalan untuk mematuhi akan

mengakibatkan biaya tambahan sebesar Rp 50.000.
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BADMINTON

DETAIL PERTANDINGAN

9. Setiap sekolah WAJIB menghadirkan 1 (satu) ofisial per
peserta atau tim di mana salah satu dari ofisial adalah guru
pendamping. Setiap guru pendamping WAJIB
menggunakan ID card guru. Jika guru pendamping tidak
hadir atau tidak menggunakan ID card guru, maka peserta
akan didiskualifikasi.




BASKETBALL

Waktu Kompetisi
14 hari

3 - 9 Februari 2026 Babak Penyisihan

10 - 11 Februari 2026 i
Semi-Final

12 - 13 Februari 2026

PERSYARATAN USIA
Siswa Sekolah Menengah Pertama/SMP kelahiran 2010-2014

Siswa Sekolah Menengah Atas/SMA kelahiran 2007-2011

KATEGORI

5x5 SMP Putra, 5x5 SMA Putra
3x3 SMA Putri

NARAHUBUNG

Juvi: +62 8351-6157-6762
Vieanca: +62 858-8565-8200




BASKETBALL

BIAYA PENDAFTARAN UNTUK 5X5
SMA 5x3:
Rp 650.000/Tim

(Sudah termasuk biaya walkout Rp
100.000 /Tim yang akan dikembalikan setelah
pertandingan)

SMP 5x5:
Rp 550.000/Tim

(Sudah termasuk biaya walkout Rp
100.000 /Tim yang akan dikembalikan setelah
pertandingan)

12 pemain (maksimal)/Tim

PRIZES 5X9

SMA Pria:
Juara 1: Rp 2.700.000 + Piala + Sertifikat
Juara 2: Rp 1.900.000 + Piala + Sertifikat
Juara 3: Rp 1.200.000 + Piala + Sertifikat

SMP Pria:
Juara 1: Rp2.500.000 + Piala + Sertifikat
Juara 2: Rp 1.700.000 + Piala + Sertifikat
Juara 3: Rp 1.000.000 + Piala + Sertifikat

Seluruh peserta akan menerima
Sertifikat Partisipasi Elektronik

——




BASKETBALL

PERSYARATAN TIM FOR 5X5
1. Setiap sekolah hanya diperbolehkan mengirim 1 tim

untuk bertanding.

2.Satu tim terdiri dari maksimal 12 pemain, 1 pelatih, dan
petugas.

3.Satu tim tidak diperbolehkan memiliki pemain dari
sekolah lain atau dari luar sekolah.

4.Setiap tim wajib didampingi oleh 1 Guru + 1 Pelatih
selama hari pertandingan. Ofisial (Pelatih /Guru) wajib
menyampaikan data di formulir pendaftaran Google
Form. Semua guru wajib memakai ID card masing-
masing saat hari pertandingan.

S.Setiap tim harus membawa peralatan bola basket seperti
jersei, celana, sepatu, dan kaus kaki.

©0.Setiap tim harus memiliki DAN membawa 1 jersei.
berwarna gelap dan 1 jersei berwarna terang.

7.Penggunaan manset lengan dan manset kaki serta aksesori
lainnya diperbolehkan asalkan satu tim menggunakan warna
aksesori yang sama. Manset lengan dan manset kaki WAJIB
memiliki padding.

8.Nomor jersei bebas (0-99) dan pada pertandingan baru
harus dicantumkan.

O.Untuk setiap pelatih, diwajibkan memiliki lisensi
pelatihan minimal C.

10. Setiap petugas tim harus berpakaian rapi dan

mengenakan sepatu.

11. Setiap tim harus memiliki 5 pemain inti dan 7 pemain

cadangan.
ATURAN & KONSEKUENSI FOR 35X5

1. Peserta diwajibkan untuk mematuhi Peraturan dan :'
Tata Tertib Umum The PREMIERE 2026 tanpa i
@ pengecualian.

|
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BASKETBALL

ATURAN & KONSEKUENSI UNTUK 5X5
2. Peserta PREMIERE diwajibkan membawa nametag yang
valid (dengan foto 3x4 cm), jika tidak membawa nametag, tidak
diizinkan untuk bermain.
3. Jika kehilangan nametag, akan dikenakan denda Rp 50.000
untuk pengganti dan tidak dapat berpartisipasi dalam
pertandingan pada hari itu.
4. Jika tidak ada minimal 5 pemain dalam satu tim dalam

pertandingan, tim akan dinyatakan kalah.

5. Semua tim harus hadir 1 jam sebelum pertandingan
dimulai.

6. Tim yang belum hadir selama jam pertandingan akan
diberikan waktu 10 menit sebelum didiskualifikasi.

7. Pemain harus menunjukkan sportivitas dan perilaku yang
baik.

8. Apabiia sebuah tim ingin mengajukan protes atau keluhan
resmi, maka tim tersebut diwajibkan untuk membayar biaya
sebesar Rp 350.000. Ketentuan ini diberlakukan karena
seluruh peraturan dan ketentuan telah dicantumkan secara
jelas dalam e-invitation dan proposal.

BIAYA PENDAFTARAN UNTUK 3X3
Rp 300.000/Tim

(Sudah termasuk biaya walkout Rp 100.000/Tim yang
akan dikembalikan setelah pertandingan)
4 pemain (maksimal)/Tim




BASKETBALL

HADIAH UNTUK 3X3
SMA Putri:

Juara 1: Rp 1.500.000 + Piala + Sertifikat
Juara 2: Rp 1.000.000 + Piala + Sertifikat
Juara 3: Rp 500.000 + Piala + Sertifikat

Seluruh peserta akan menerima
Sertifikat Partisipasi Elektronik

PERSYARATAN TIM UNTUK 3X3

1. Setiap sekolah hanya diperbolehkan mengirim 2 tim per
kategori.

2.Satu tim terdiri dari maksimal 4 (empat) pemain + 1
(satu) Guru dan 1 (satu) Petugas/Pelatih.

3.Setiap tim wajib memiliki 3 (tiga) pemain inti, dan
diperbolehkan memiliki 1 (satu) pemain cadangan.

4.Satu tim tidak diperbolehkan memiliki pemain dari
sekolah lain atau dari luar sekolah.

S.Setiap tim wajib didampingi oleh 1 (satu)

Petugas/Guru/Pelatih selama hari pertandingan;

Petugas/Guru/Pelatih harus menyampaikan data dan
membawa ID.

6. Setiap tim harus membawa perlengkapan basket seperti
jersei, celana, sepatu, dan kaus kaki.

7.Setiap tim wajib memiliki DAN membawa 1 (satu) jersei
berwarna gelap dan 1 (satu) jersei berwarna terang.




BASKETBALL

PERSYARATAN TIM UNTUK 3X3
8. Penggunaan manset lengan dan manset kaki serta
aksesori lainnya diperbolehkan asalkan satu tim
menggunakan warna aksesori yang sama. Manset lengan
dan manset kaki, WAJIB memiliki padding.
9. Nomor jersei bebas (0-99) dan pada pertandingan
baru harus dicantumkan.
10. Untuk setiap pelatih, diwajibkan memiliki lisensi
pelatihan minimal C.
11. Setiap petugas tim harus berpakaian rapi dan

mengenakan sepatu.

ATURAN & KONSEKUENSI FOR 3X3
1. Peserta diwajibkan untuk mematuhi Peraturan dan Tata

Tertib Umum The PREMIERE 2026 tanpa pengecualian.

2.Peserta PREMIERE diwajibkan membawa nama yang
valid (dengan foto 3x4 cm), jika tidak membawa nama,
tidak diizinkan untuk bermain.

3.Jika kehilangan nama, akan dikenakan denda Rp50.000
untuk pengganti dan tidak dapat berpartisipasi dalam
pertandingan pada hari itu.

4. Jika tidak ada minimal 3 (tiga) pemain dalam satu tim
dalam pertandingan, tim akan dinyatakan kalah.

5.Semua tim harus hadir I (satu) jam sebelum
pertandingan dimulai.

6.Tim yang belum hadir selama jam pertandingan akan
diberikan waktu 7 (tujuh) menit sebelum
didiskualifikasi.

7.Pemain harus menunjukkan sportivitas dan perilaku
yang baik.




|

ATURAN & KONSEKUENSI UNTUK 3X3
8. Apabila sebuah tim ingin mengajukan protes atau
keluhan resmi, maka tim tersebut diwajibkan untuk
membayar biaya sebesar Rp 350.000. Ketentuan ini
diberlakukan karena seluruh peraturan dan ketentuan '

telah dicantumkan secara jelas dalam e-invitation dan
proposal. ‘|

ATURAN PERMAINAN
BERDASARKAN FIBA 2020

PELANGGARAN, PAPAN SKOR;
LEMBAR SKOR & SHOT CLOCK
[BERDASARKAN FIBA 2020]



https://assets.website-files.com/5d24fc966ad064837947a33b/5fbf0802c279828240ffa81f_CBOC%20-%20FIBAOfficialBasketballRules2020_v1.0.pdf
https://assets.website-files.com/5d24fc966ad064837947a33b/5fbf0802c279828240ffa81f_CBOC%20-%20FIBAOfficialBasketballRules2020_v1.0.pdf

CHESS

Waktu Kompetisi
| hari

12 Februari 2026

PERSYARATAN USIA
Siswa Sekolah Menengah Atas/SMA kelahiran 2007-2011

Siswa Sekolah Menengah Pertama/SMP kelahiran 2010-2014 ;

BIAYA PENDAFTARAN
SMA:

Rp 175.000/Peserta (Sudah termasuk biaya

walkout Rp 50.000/Peserta yang akan

- dikembalikan setelah pertandingan)
SMP:

Rp 150.000/Peserta

(Sudah termasuk biaya walkout Rp
50.000 /Peserta yang akan dikembalikan setelah
pertandingan)

HADIAH
SMA:

Juara 1: Rp 1.250.000 + Piala + Sertifikat
Juara 2: Rp 900.000 + Piala + Sertifikat
Juara 3: Rp 700.000 + Piala + Sertifikat

Seluruh peserta akan menerima
Sertifikat Partisipasi Elektronik




CHESS

HADIAH
SMP:

Juara 1: Rp 1.000.000 + Piala + Sertifikat
Juara 2: Rp 700.000 + Piala + Sertifikat
Juara 3: Rp 500.000 + Piala + Sertifikat

Semua peserta akan menerima
Sertifikat Partisipasi Elektronik

NARAHUBUNG
Vincent: +62 821-2291-2509

Owen: +62 817-158-081

FORMAT KOMPLTISI

Swiss-system (5 ronde sesuai FIDE laws of chess)
20 menit untuk setiap peserta, tanpa waktu tambahan.

Menang =1 poin, Seri = ¥2 poin, Kalah = O poin

KETENTUAN PLESERTA
e Peserta harus merupakan siswa SMA
atau SMP untuk dapat berpartisipasi
dalam The PREMIERE 2026 CHESS
TINGKAT SMA dan The PREMIERE 2026
CHESS TINGKAT SMP.
Peserta yang dikategorikan sebagai
“atlet” (lihat pedoman di bawah) tidak
dapat mengikuti The PREMIERE 2026.




CHESS

KETENTUAN PESERTA
SMA

Peserta dengan kelahiran 2007-2011

SMP
Peserta dengan kelahiran 2010-2014

ATLET
Peserta yang telah mengikuti salah satu dari kompetisi
berikut ini sebelum hari kompetisi tidak berhak untuk
berpartisipasi dalam The PREMIERE 2026:
Catur Tingkat SMA dan SMP:
PelatNas (Pelatihan Nasional)
PelatDa (Pelatihan Daerah)
KejurNas (Kejuaraan Nasional)
KejurDa (Kejuaraan Daerah)

KEPATUHAN DAN DISKUALIFIKASI:
Penyelidikan akan dilakukan terhadap setiap
peserta,
e Jika peserta tidak memenuhi persyaratan kelas dan
‘atlet’, peserta tersebut akan langsung

didiskualifikasi dan semua hadiah yang

dimenangkannya akan hangus.




CHESS

PERSYARATAN PLESERTA
1.Sekolah diperbolehkan mengirim lebih dari

satu peserta, namun peserta-peserta tersebut
akan dianggap sebagai peserta individu.

2.Setiap peserta wajib berpakaian rapi dan

mengenakan sepatu.

3.Biaya walkout akan dikembalikan jika peserta
hadir dan menyelesaikan semua pertandingan
mereka pada hari kompetisi.

4. Peserta diwajibkan membawa jam catur
sendiri untuk pertandingan, jam catur tidak
akan disediakan.

ATURAN PERMAINAN
[BERDASARKAN FIDE LAWS OF CHESS]




CHESS

ATURAN & KONSEKUENSI

1. Peserta wajib mematuhi seluruh Peraturan dan
Tata Tertib Umum The PREMIERE 2026 tanpa
pengecualian.

2.Peserta PREMIERE wajib membawa nametag yang
sah (terdapat foto 3x4 cm). Jika tidak membawa
nametag, mereka tidak diperbolehkan bermain.

3.Jika peserta tidak hadir pada awal pertandingan,
pertandingan tidak akan ditunda. Jika durasi 15
(lima belas) menit untuk giliran peserta telah
habis, maka pertandingan akan secara otomatis
dimenangkan oleh lawan.

4. Pemeriksaan keamanan harus dilakukan di lobi
sebelum peserta masuk ke ruang kompetisi.

5.Semua tas diperbolehkan dibawa masuk, tetapi
harus diletakkan di area yang telah ditentukan.

6.Perangkat elektronik seperti telepon seluler dan
jam tangan pintar harus dimatikan atau
dimasukkan ke dalam tas sebelum pertandingan
dimulai. Jika aturan ini dilanggar:

e Pelanggaran pertama: dikenakan hukuman 5
menit.

e Pelanggaran kedua: kekalahan langsung dalam
pertandingan.

7.Botol diperbolehkan dibawa masuk ke ruang
kompetisi, dan peserta diperbolehkan minum
selama pertandingan. Namun, botol tersebut
harus diletakkan di bawah meja.

|
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CHESS

ATURAN & KONSEKUENSI
7. Setiap peserta diperbolehkan membawa satu ofisial
terdaftar yang terkait dengan peserta tersebut. Ofisial
tersebut mendapatkan akses gratis ke area sekolah dan
wajib melapor ke meja depan untuk mendapatkan
nametag mereka.
8. Pendamping hanya diperbolehkan masuk ke ruang

kompetisi 5 (lima) menit sebelum putaran pertama
dimulai dan 5 (lima) menit pertama setelah setiap
putaran berikutnya selesai, selama periode istirahat
peserta.

9. Peserta wajib menunjukkan sikap sportif dan perilaku
yang baik. Setiap kerusakan atau perusakan terhadap
barang milik sekolah (papan, bidak catur, kursi, dll.)
atau barang milik lawan dilarang dan harus diganti rugi.
10. Peserta dilarang berbicara atau berkomunikasi
dengan peserta lain selama kompetisi dan diwajibkan
untuk menjaga keheningan saat berada di ruang
kompetisi.

11. Bantuan dari pihak luar atau peserta lain akan
mengakibatkan diskualifikasi segera bagi semua pihak
yang terlibat.

12. Peserta yang tidak mematuhi aturan permainan
(lihat “ATURAN PERMAINAN”) seperti gerakan
sentuhan, menggunakan tangan yang berbeda untuk
memindahkan bidak, menekan jam sebelum
memindahkan bidak, dan sebagainya, akan dianggap
sebagai pelanggaran. Setiap pelanggaran akan
dikenakan peringatan, dan sebagai hukuman, waktu

lawan akan ditambah satu menit.
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CHESS

ATURAN & KONSEKUENSI
13. Jika seorang peserta mengumpulkan 3 (tiga)

pelanggaran aturan sesuai dengan aturan 12, peserta
tersebut akan langsung didiskualifikasi pada babak
tersebut.

14. Panitia akan menyediakan papan catur dan bidak
yang digunakan selama kompetisi.

15. Jika seorang peserta perlu menggunakan toilet,
mereka harus menuju ke giliran lawan mereka dan
meminta izin kepada pengawas.

16. Keputusan panitia bersifat final, termasuk wilayah
abu-abu di antara aturan, asalkan keputusan tersebut
tetap dalam batas-batas logika.

I7. Peserta yang tidak mematuhi aturan akan
dikenakan sanksi sesuai dengan keputusan panitia.
18. Peserta yang pertandingan mereka telah selesai
harus mengangkat tangan sampai seorang pengawas
datang dan mencatat hasil pertandingan. Peserta
kemudian diharuskan meninggalkan ruang kompetisi
dan tidak diperbolehkan menonton pertandingan lain
yang masih berlangsung.

19. Protes yang berkaitan dengan pertandingan harus
diajukan selama pertandingan berlangsung; protes

yang diajukan setelah pertandingan selesai tidak akan

diproses.

20. Peserta akan diberitahu jadwal pertandingan
berikutnya segera setelah semua pertandingan selesai,
dan akan diberitahu lawan mereka 5 (lima) menit
sebelum pertandingan dimulai.
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FUTSAL

Waktu Kompetisi
10 hari

5 - 8 Februari 2026 Fase Grup

O Februari 2026 Perempat-Final SMA

12 Februari 2026 Semi-Final

13 Februari 2026 Juara Ketiga @ Final

PERSYARATAN USIA
Siswa Sekolah Menengah Pertama/SMP kelahiran 2010-2014

Siswa Sekolah Menengah Atas/SMA kelahiran 2007-2011

KATEGORI
SMP Putra & SMA Putra

BIAYA PENDAFTARAN
SMP: Rp 550.000/Tim (Sudah termasuk biaya
walkout Rp 100.000 /Tim yang akan
dikembalikan setelah pertandingan)
SMA: Rp 650.000 /Tim (Sudah termasuk biaya
walkout Rp 100.000 /Tim yang akan
dikembalikan setelah pertandingan)

NARAHUBUNG
Christopher: +62 812-1250-500

Jessica: +62 817-5008-686




FUTSAL

HADIAH
SMP:

Juara 1: Rp 2.500.000 + Piala + Sertifikat

Juara2: Rp 1.700.000 + Piala + Sertifikat

Juara 3: Rp 1.000.000 + Piala + Sertifikat
SMA:

Juara 1: Rp 2.700.000 + Piala + Sertifikat

Juara 2: Rp 1.900.000 + Piala + Sertifikat

Juara 3: Rp 1.200.000 + Piala + Sertifikat

Seluruh peserta akan menerima
Sertifikat Partisipasi Elektronik

DETAIL KOMPETISI
1. Peserta wajib mematuhi Peraturan dan Tata Tertib

Umum The PREMIERE 2026 tanpa terkecuali.

2. Bola yang digunakan adalah Bola Futsal Ukuran 4 Mitre.
3. Setiap tim harus terdiri minimal 10 (sepuluh) pemain
dan maksimal 13 (tiga belas) pemain.

4. Akan ada total 2 (dua) wasit dan 1 (satu) pencatat waktu.
3. Pertandingan menggunakan peraturan PSSI 2020.

6. (Babak penyisihan grup) Menang mendapat 3 (tiga)
poin, seri mendapat 1 (satu) poin, dan kalah mendapat O
(kosong) poin.

/. Tim dengan perolehan poin terbanyak akan melaju ke
babak sistem gugur.

8. (Babak sistem gugur) Jika skor kedua tim imbang, maka
akan ditentukan pemenangnya melalui adu penalti dengan
S (lima) tendangan per tim.

9. (Babak penyisihan grup) Setiap pertandingan

- menggunakan waktu kotor 2x20 menit, dengan waktu

b i§tirahat 5 menit.




FUTSAL

DETAIL KOMPETISI
10. Setiap tim wajib hadir tepat waktu dan melakukan
registrasi di PENABUR Intercultural School - Secondary
dan Junior College Kelapa Gading.
11. Penjaga gawang wajib menggunakan pelindung lutut,
pemain yang tidak menggunakan pelindung lutut dilarang
bermain.
12. Semua pemain harus menggunakan pelindung tulang
kering/deker:

e jika tidak mengenakan deker, pemain dilarang
bermain sampai pemain tersebut dapat menyediakan
deker. Jika pemain ketahuan main tanpa deker tengah
permainan, pemain akan dikenakan kartu kuning dan
tidak diizinkan untuk bermain.

15. Semua pemain wajib mengenakan kaus kaki panjang.
14. Peserta wajib membawa nametag selama pertandingan
berlangsung (dilengkapi oleh foto 3x4 cm) .

15. Kartu kuning dikenakan denda sebesar Rp 30.000 dan

kartu merah dikenakan denda sebesar Rp 50.000.

16. Setiap tim yang tidak hadir pada saat pertandingan dimulai
akan ditunggu selama 10 (sepuluh) menit. Jika tidak hadir
setelah 10 (sepuluh) menit, maka akan dinyatakan walkout
dan uang walkout akan hangus.

17. Keputusan wasit adalah keputusan final yang tidak
dapat diubah atau diganti.

18. Pergantian pemain dapat dilakukan tanpa batas waktu
selama hanya ada 5 (lima) pemain di lapangan.

19. Pemain harus menunjukkan sportivitas dan perilaku
yang baik.

20. Setiap tim wajib didampingi oleh 1 Guru + 1 Pelatih
selama hari pertandingan. Ofisial (Pelatih /Guru) wajib
menyampaikan data di formulir pendaftaran Google Form.
Semua guru wajib memakai ID card masing-masing saat
hari pertandingan.




FUTSAL

KRITERIA PENILAIAN

1. Jumlah Poin
2. Selisih Gol
3. Produktivitas Gol
4. Head to head
5. Jumlah Kartu Kuning
0. Penalti (jika terjadi seri pada babak eliminasi)

*mungkin dimodifikasi selama pertemuan teknis
tergantung pada juri yang memimpin

i
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Waktu Kompetisi
5 hari

3 - 5 Februari 20260 Eliminasi

6 Februari 2026 Eliminasi & Semi-Final

11 Februari 2026

PERSYARATAN USIA
Siswa Sekolah Menengah Pertama/SMP kelahiran 2010-2014
Siswa Sekolah Menengah Atas/SMA kelahiran 2007-2011

BIAYA PENDAFTARAN
Rp 400.000 /Tim (Sudah termasuk biaya
walkout Rp 100.000/Tim yang akan
dikembalikan setelah pertandingan)

HADIAH
Juara 1: Rp 1.500.000 + Piala + Sertifikat

Juara 2: Rp 1.200.000 + Piala + Sertifikat
Juara 3: Rp 1.000.000 + Piala + Sertifikat

Seluruh peserta akan menerima

Sertifikat Partisipasi Elektronik

NARAHUBUNG
Edward: +62 811-8086-838

Bryant: +62 819-0166-2708

— e




MLBB

PENTING
« Semua pemain wajib mengikuti peraturan yang

telah diberikan. Pelanggaran dapat menyebabkan
diskualifikasi dan denda.

e Peserta diwajibkan untuk mematuhi Peraturan
dan Tata Tertib Umum The PREMIERE 2026
tanpa pengecualian.
PERATURAN IN-GAME:
1. Dilarang berkelahi atau melakukan kekerasan fisik
dalam bentuk apapun.
2.Dilarang mengancam, membully, atau bersikap

kasar terhadap fans, pemain, panitia, atau staf.
3.Dilarang menggunakan bahasa, chant, simbol, atau
gestur yang bersifat rasis, diskriminatif (agama,
bangsa, politik, seksual, xenofobia, seksis, cabul,
homofobia).
4.Dilarang merusak fasilitas PENABUR Intercultural
School - Secondary dan Junior College Kelapa
Gading ataupun properti pribadi orang lain.
5.Dilarang menampilkan tanda, simbol, gambar,
bahasa, atau gestur yang bersifat mengancam,
kasar, atau diskriminatif (ras, etnis, agama, gender,
orientasi seksual, dll).
6.Dilarang menampilkan simbol/gambar untuk
tujuan komersial, kampanye, atau politik.
7.Dilarang membuat siaran tidak resmi atau play-by-
play pertandingan.
8.Dilarang merokok di area PENABUR Intercultural
School - Secondary dan Junior College Kelapa
Gading. :
9. Wajib mengikuti arahan staf mengenai operasional,

- ~ kebijakan, dan prosedur darurat.




MLBB

10. Dilarang mengganggu kenyamanan penonton

lain.

11. Minimum 5 (lima) pemain per tim, maksimum 7
(tujuh). Coach /Guru wajib hadir saat lomba.

12. Peserta harus berasal dari sekolah yang sama dan

berstatus siswa aktif. {

13. Jika pertandingan selesai lebih cepat, panitia

dapat mempercepat jadwal dengan persetujuan

peserta. Keputusan ini bersifat final.

14. Pergantian pemain hanya diperbolehkan dari
daftar yang sudah didaftarkan, tidak saat
pertandingan kecuali darurat.

15. Pemain wajib menggunakan nametag selama
kompetisi.

16. Jika dianggap perlu, panitia dapat mengambil
keputusan atau melakukan intervensi selama
pertandingan. Keputusan panitia bersifat tlak dan
tidak dapat digugat.

7. Semua peserta wajib menggunakan seragam

sekolah.

18. Nama in-game harus pantas dan tidak

mengganggu pemain lain.

19. Mulai hari ke-3, seluruh pertandingan
menggunakan format BO3 (Best of 3) dan BO5S (Best of
9), dengan aturan hero yang dipakai di game pertama
'~ tidak boleh dipakai lagi di game kedua. Game ketiga !
- bebas tanpa restriksi.

>
"
. =
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20. Kesalahan dalam permainan yang disebabkan

oleh faktor eksternal, kecuali masalah jaringan,

bukan merupakan tanggung jawab panitia, dan
pertandingan yang sedang berlangsung tidak akan
dihentikan. Peserta harus memastikan bahwa
perangkat mereka berfungsi dengan baik.

21. Jika peserta datang terlambat, pertandingan
hanya akan ditunda maksimal selama 10 (sepuluh)
menit.

Jika Peraturan Dilanggar, tim tersebut akan
diberikan peringatan:

e Maksimal pause per tim: 5 menit.

e Keterlambatan: maksimal 10 menit (sesuai
situasi).

e Dilarang sengaja trolling /griefing yang
mengganggu jalannya pertandingan.

e Dilarang menggunakan software pihak
ketiga /cheat.

e Dilarang menukar ponsel antar pemain (1x
peringatan jika ketahuan).

e Dilarang mengintip layar utama (main stream).

e Dilarang menggunakan pemain dari luar
sekolah.

e Tidak boleh meminta re-draft setelah lebih dari

10 detik pick dikunci.
e
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KONSEKUENSI PELANGGARAN

1. Peringatan Pertama: Teguran lisan diberikan
kepada anggota tim dan pelatih.

2. Peringatan Kedua: Sama seperti (1) + denda Rp
150.000 atau langsung diskualifikasi jika tidak
dapat membayar denda.

3. Peringatan Ketiga: Sama seperti (1) + denda Rp
300.000 atau langsung diskualifikasi jika tidak
dapat membayar denda.

4. Peﬁngatan Keempat: Aturan (3) diberlakukan

kembali.

- Jika tim didiskualifikasi, lawan otomatis menang
dan lanjut ke babak berikutnya.

Biaya walkout untuk kompetisi sebesar Rp 100.000
per sekolah, baik karena diskualifikasi maupun alasan
pribadi.




SPEEDCUBING

Waktu Kompetisi
2 hari

7 - 8 Februari 2026

BIAYA PENDAFTARAN
Rp 100.000/Peserta

+Rp 20.000/Kategori

HADIAH (UNTUK SETIAP BAGIAN)
Juara 1: Piala + Sertifikat Partisipasi

Juara 2: Piala + Sertifikat Partisipasi
Juara 3: Piala + Sertifikat Partisipasi .

Seluruh peserta akan menerima
Sertifikat Partisipasi Elektronik

DOKUMEN PENDAFTARAN:
Semua pendaftaran melalui Website WCA

TIDAK ADA PERSYARATAN USIA

NARAHUBUNG
Chloe Sharon: +62 811-8582-926

Kingston: +62 878-3115-8959




SPEEDCUBING

PERATURAN

1. Peserta wajib mematuhi Peraturan dan Tata Tertib
Umum The PREMIERE 2026 tanpa pengecualian.

2.Semua peserta wajib mematuhi peraturan dan
ketentuan WCA

https: //www.worldcubeassociation.org /regulation
s/

3.Peserta wajib mendaftarkan diri melalui website
WCA dan datang pada hari pelaksanaan kompetisi.

4.Peserta wajib membawa rubik masing-masing untuk
setiap kategori yang diikuti.

5.Peserta yang diperbolehkan masuk ke area kompetisi
hanya peserta yang berkompetisi pada hari tersebut.

0.Dilarang menggunakan peralatan elektronik apapun
selama proses pertandingan.

7.Lembar skor harus ditandatangani oleh peserta dan
juri agar sah.

8.Rekaman penyelesaian diperbolehkan selama tidak
ada permukaan reflektif yang menghadap ke
kompetitor.

O.Jika ada masalah, delegasi akan dipanggil ke meja
perundingan.

10. Peserta diharapkan datang tepat waktu sesuai jadwal

yang ditentukan.

11. Peserta yang sedang bertanding pada kategori yang
berlangsung tidak diperkenankan memasuki area
kompetisi.



https://www.worldcubeassociation.org/regulations/
https://www.worldcubeassociation.org/regulations/

SPEEDCUBING

REGULASI
PENDAFTARAN:

Peserta harus terdaftar secara resmi untuk berkompetisi.

BATASAN WAKTU:

Penyelesaian dimulai ketika peserta melepaskan tangan
dari pengatur waktu setelah meletakkan rubiks di atas
meja.

PROSES PENGACAKAN:
1.Semua rubiks akan diacak menggunakan algoritma resmi
yang disediakan oleh tim penyelenggara kompetisi.

2. Hanya pengacak tertentu yang diperbolehkan menangani
rubiks selama proses pengacakan.

WAKTU MULAL

1. Peserta memiliki waktu 15 detik untuk memeriksa rubiks
sebelum memulai kompetisi.

2. Kompetisi dimulai ketika peserta melepaskan tangan dari
pengatur waktu setelah meletakkan rubiks di atas meja.

PERATURAN KOMPETISI:

1. Peserta harus memulai dan menghentikan timer
menggunakan kedua tangan pada sensor. Kegagalan untuk
memulai atau menghentikan dengan benar dapat
mengakibatkan penalti.

2. Tidak ada alat atau bantuan eksternal yang
diperbolehkan selama penyelesaian, termasuk pelumas,
catatan, atau perangkat elektronik apa pun.
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SPEEDCUBING

REGULASI
PENJURIAN DAN PENALTE

1. Seorang juri akan mengamati setiap kompetisi. Setiap
pelanggaran peraturan, seperti memulai sebelum waktu,
menyentuh rubiks sebelum timer berjalan, atau
memindahkan rubiks setelah timer berhenti, dapat
dikenakan hukuman waktu.

2. Pelanggaran kecil dikenakan penalti +2 (tambahan dua)
detik. Informasi lebih lanjut diberikan melalui situs web
WCA pada bagian peraturan dan regulasi.

PENDAIFTARAN DAN CHECK-IN:
Peserta mendaftar secara daring sebelum dan

melakukan daftar ulang di lokasi kompetisi.

KATEGORI
2x2, 3x3, 4x4, 5x5, Pyraminx, 3x3 Blindfolded

PENGACAKAN:
Sebelum kompetisi dimulai, staf akan memberikan

urutan untuk memastikan keadilan pada setiap
peserta.

WAKTU INSPEKSI

Peserta diberi waktu 15 (lima belas) detik untuk
memeriksa rubiks yang diacak sebelum memulai
penyelesaian. Jika waktu pengecekan lebih dari 15
(lima belas) detik, peserta dikenakan penalti +2
(tambahan dua) detik. Jika waktu pengecekan lebih
dari 17 (tujuh belas) detik, maka peserta akan
mendapatkan DNF (Did Not Finish).
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PERPUTARAN KATEGORI
Peserta yang berpartisipasi dalam beberapa putaran

untuk setiap kategori dan waktu terbaik yang
didapatkan akan menentukan peringkat mereka.

WAKTU
Pengaturan waktu dilakukan menggunakan StackMat

timer. Pengatur waktu dimulai ketika peserta
mengambil puzzle dan berhenti ketika penyelesaian
selesai.

DISKUALIFKASI
Kompetisi akan didiskualifikasi apabila terdapat

pelanggaran aturan, seperti pengacakan yang tidak
tepat, orientasi puzzle yang salah, atau penyelesaian

yang tidak lengkap.

RATA-RATA:

Kompetitor mengincar waktu rata-rata 5 detik dan
satu waktu terbaik pada setiap putaran.

PROSLS
Pesaing teratas dari setiap babak maju ke babak

berikutnya hingga pemenang ditentukan.
PENGHARGAAN:

Pemenang dan pemain terbaik diakui dan diberikan
penghargaan berdasarkan waktu dan peringkat di
setiap kategori.




SWIMMING

Waktu Kompetisi

2 hari

7 Februari 2026

SMP & SMA

8 Februari 2026

PERSYARATAN USIA
Siswa Sekolah Menengah Pertama/SMP kelahiran 2010-2014

Siswa Sekolah Menengah Atas/SMA kelahiran 2007-2011
Siswa Sekolah Dasar Bawah/SD kelahiran 2016-2020
Siswa Sekolah Dasar Atas/SD kelahiran 2013-2017

ANGKA (LAKI/PEREMPUAN)

Kelompok

SD Bawah

| sb Atas




SWIMMING

BIAYA PENDAFTARAN
2 Kategori: Rp 275.000

4 Kategori: Rp 400.000
6 Kategori: Rp 500.000
(Semua sudah termasuk biaya walkout Rp
50.000/Peserta yang akan dikembalikan
setelah pertandingan)

Peserta diperbolehkan untuk bergabung
dengan maksimal 6 nomor
HADIAH
1. Seluruh peserta akan menerima Sertifikat
Partisipasi Elektronik
2.3 pemenang teratas di setiap nomor dalam
kategori individu akan menerima medali.
3.Perenang Terbaik akan menerima Rp 800.000
beserta piala dan sertifikat.
4. Pemenang akan ditentukan pada waktu yang
paling cepat.
5.Perenang Terbaik akan ditentukan bahwa
beberapa medali emas seseorang menang
dalam kategorinya. Contoh: Perenang yang
menang enam medali emas dalam kategori
SMP Laki-Laki akan menjadi perenang terbaik
untuk kategori ia.

NARAHUBUNG

Jedidiah: +62 821-1378-1717
Darren: +62 813-1188-0967

——




SWIMMING

KETENTUAN PESERTA
1. Peserta wajib mematuhi Peraturan dan Tata

Tertib Umum The PREMIERE 2026 tanpa
pengecualian.

2. Peserta harus menjadi siswa aktif dari kelas 1-12
(kelahiran 2007-2020).

3. Peserta hanya dapat mengikuti maksimal 6
Nnomor.

4. Peserta harus menyertakan kartu identitas

pelajar dan surat pernyataan dari sekolah asal

pada formulir pendaftaran.
5. Peserta diharapkan mengenakan pakaian
renang yang memadai untuk menghadiri
kompetisi.
0. Pemenang setiap kategori-variasi (seperti Gaya
Bebas SD 1-3 Laki-Laki 50M) ditentukan
berdasarkan waktu tercepat dalam menyelesaikan
lomba.
7. ada 8 (delapan) kategori:
e SMA Putra
e SMA Putri
e SMP Putra
e SMP Putri
SD kelas 1-3 Putra
SD kelas 1-3 Putri
SD kelas 4-6 Putra
SD kelas 4-6 Putri




SWIMMING

KETENTUAN PLESERTA
8. Perenang Terbaik setiap kategori usia dan

kelamin (seperti SMA Perempuan) ditentukan
berdasarkan berapa medali emas yang
dimenangkan.
e Jika seseorang memenangkan 5 medali emas
dan 1 medali perak dan seorang lain hanya
memenangkan 5 medali emas, maka orang

pertama yang memenangkan Perenang Terbaik. 1'

O. Peserta wajib hormat kepada peserta lain.
Peringatan akan diberikan jika terjadi pelanggaran
pertama dan peserta akan didiskualifikasi jika
melakukan pelanggaran kedua. ,

10. Peserta tidak diperbolehkan membawa barang-
barang berikut:

e Bahan kimia (contoh: rokok, vape)

e Benda tajam (contoh: gunting, pisau)

e Benda/bahan yang tidak pantas (18+)
Barang-barang tersebut akan disita dan dapat
diambil kembali setelah acara selesai dengan syarat
orang tersebut akan meninggalkan area sekolah.

11. Jumlah pelatih yang diperbolehkan
mendampingi:

e | pelatih: delegasi kecil (1-5 peserta)

e 2 pelatih: delegasi sedang (6-24 peserta)

e 3 pelatih: delegasi besar ( >25 peserta)




SWIMMING

PENDAIFTARAN PESERTA
1. Setiap nomor akan dilakukan dalam format satu

babak yang terdiri dari satu seri atau lebih, dan

pemenangnya akan dipilih langsung sebagai juara 1,

2, dan 3 di setiap kategori.

2.Peserta harus mengisi Google Form yang telah
disediakan di situs web resmi.

3.Peserta wajib mengirimkan biaya pendaftaran

melalui BANK BCA atas nama ANTHEA CALISTA

8705626142.
4. Peserta wajib membayar biaya pendaftaran sesuai

dengan jumlah yang terdaftar. Peserta wajib

membayar paling lambat tanggal 9 Januari 2026.

5.Bagi peserta yang sudah mendaftar dan perlu
mengundurkan diri dari kompetisi, tidak akan ada
pengembalian uang,




SWIMMING

PENDAIFTARAN PESERTA
6. Guru/Pelatih wajib hadir pada rapat teknis.

Guru/Pelatih yang tidak hadir pada rapat teknis
dianggap menyetujui hasil rapat teknis.

[. Peserta bertanggung jawab penuh atas
penggunaan bahasa yang baik dan benar. Jika
ditemukan peserta yang melakukan kecurangan

atau mencoba melakukan kecurangan, maka peserta

akan didiskualifikasi.

SANKSI DAN PROTES

l. Protes diajukan secara tertulis dan pembayaran
protes sebesar Rp 350.000.




TABLE TENNIS

Waktu Komptisi
2 hari

O Februari 2026 Ronde Eliminasi

Ronde Semi-Final &
10 Februari 2026 T em1. Ina
Ronde Final

PERSYARATAN USIA
Siswa Sekolah Menengah Pertama & Atas (SMP

& SMA) kelahiran 2007-2014

BIAYA PENDAFTARAN
Putra Tunggal & Putri Tunggal: Rp

175.000 /Peserta (Sudah termasuk biaya walkout
Rp 50.000 /Peserta yang akan dikembalikan
setelah pertandingan)

Ganda Campuran: Rp 400.000/Tim (Sudah
termasuk biaya walkout Rp 100.000 /Tim yang

akan dikembalikan setelah pertandingan)
HADIAH
Tunggal:

Juara 1: Rp 700.000 + Piala + Sertifikat
Juara 2: Rp 500.000 + Piala + Sertifikat
Juara 3: Rp 300.000 + Piala + Sertifikat
Ganda Campuran:
Juara 1: Rp 1.000.000 + Piala + Sertifikat
Juara 2: Rp 800.000 + Piala + Sertifikat
Juara 3: Rp 600.000 + Piala + Sertifikat

Seluruh peserta akan menerima

Sertifikat Partisipasi Elektronik

——




" TABLE TENNIS

NARAHUBUNG
Calum: +62 811-8888-103

Grace Prema: +02 813-8254-1848

DLETAIL KOMPLTISI
1. Peserta diwajibkan mematuhi Peraturan dan Tata Tertib

Umum The PREMIERE 2026 tanpa pengecualian.
2.Bola yang digunakan adalah bola ping-pong standar.

3.Setiap sekolah hanya boleh mengirim maksimal 4
pemain. (1 untuk tunggal putra, 1 untuk tunggal putri,
dan 2 untuk ganda campuran.)

4.Satu peserta dapat berpartisipasi dalam beberapa
kategori. (Contoh: Ganda Campuran dan Tunggal
Putra).

5.Akan ada total 2 wasit dan 1 timekeeper.

6.Pertandingan menggunakan peraturan PTMSI.

7.Peserta dengan poin terbanyak dan kedua terbanyak
akan masuk ke babak final.

8.Setiap peserta harus hadir tepat waktu dan melakukan
pendaftaran di PENABUR Intercultural School -
Secondary dan Junior College Kelapa Gading.

9.Semua peserta diwajibkan membawa bet (paddle).

10.Bola ping-pong akan disediakan oleh panitia.

11. Biaya walkout akan dikembalikan jika ada perwakilan
(minimal 1 orang) dari sekolah menghadiri Acara
Pembukaan.

12.Setiap tim wajib didampingi oleh 1 Guru selama hari
pertandingan. Ofisial (Pelatih /Guru) wajib
menyampaikan data di formulir pendaftaran Google
Form. Semua guru wajib memakai ID card masing-
masing saat hari pertandingan.




TABLE TENNIS |

Pertandingan yang dimenangkan
Poin

Sportivitas/kedisiplinan

*bisa dimodifikasi selama pertemuan teknis
dengan para wasit.




VOLLEYBALL

Waktu Kompetisi
4 hari

3-4 Februari 2026 Fase Grup

10 Februari 2026 Semi-Final

11 Februari 2026 Final

PERSYARATAN USIA |
Siswa Sekolah Menengah Atas/SMA kelahiran 2007-2011

BIAYA PENDAFTARAN
SMA Putri & SMA Putra: Rp 500.000/Tim (Sudah
termasuk biaya walkout Rp 100.000 /Tim yang
akan dikembalikan setelah pertandingan)
KATEGORI
SMA Putra

SMA Putri
HADIAH
Juara 1: Rp 2.000.000 + Piala + Sertifikat
Juara 2: Rp 1.500.000 + Piala + Sertifikat
Juara 3: Rp 1.000.000 + Piala + Sertifikat

Seluruh peserta akan menerima
Sertifikat Partisipasi Elektronik

NARAHUBUNG
Marcio: +02 811-1687-188

Ribka: +62 815-1174-8200

——




VOLLEYBALL

Peserta wajib mematuhi seluruh Peraturan dan Tata
Tertib Umum The PREMIERE 2026 tanpa
pengecualian.

PERSYARATAN TIM

1. Setiap sekolah hanya diperbolehkan
mengirimkan 1 (satu) tim untuk berkompetisi.

2.Satu tim terdiri dari maksimal 12 (dua belas)
pemain dan dapat memiliki maksimal 3 (tiga)
ofisial (pelatih, guru, wali, dll.).

3.Setiap tim wajib didampingi oleh 1 Guru + 1
Pelatih selama hari pertandingan. Ofisial
(Pelatih /Guru) wajib menyampaikan data di
formulir pendaftaran Google Form. Semua
guru wajib memakai ID card masing-masing
saat hari pertandingan.

4.Tim tidak diperbolehkan memiliki pemain dari

sekolah lain atau di luar sekolah.

S.Setiap tim harus membawa seragam sendiri,
celana pendek, kaus kaki, dan sepatu olahraga.

6. Warna dan desain seragam, celana pendek,
dan kaus kaki harus seragam untuk tim
(kecuali libero).

7.Libero harus menggunakan warna seragam
yang berbeda.

8.Setiap petugas tim harus berpakaian rapi dan
mengenakan sepatu.

|
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BAND

Waktu Kompetisi
1 hari

13 Februari 2026

PERSYARATAN USIA
Siswa Sekolah Menengah Pertama & Atas (SMP

@ SMA) kelahiran 2007-2014

BIAYA PENDAIFTARAN
Rp 350.000/Tim (Sudah termasuk biaya walkout
Rp 100.000 /Tim yang akan dikembalikan setelah

pertandingan)

HADIAH
Juara 1: Rp 1.250.000 + Piala + Sertifikat

Juara 2: Rp 950.000 + Piala + Sertifikat
Juara 3: Rp 700.000 + Piala + Sertifikat

Seluruh peserta akan menerima
Sertifikat Partisipasi Elektronik

NARAHUBUNG
Natasha: +62 819-0121-2122

Mia: +62 822-2727-8025




BAND

DETAIL KOMPETISI
1. Peserta wajib mematuhi seluruh Peraturan dan

Tata Tertib Umum The PREMIERE 2026 tanpa
pengecualian.

2.Setiap band wajib membawakan satu lagu wajib
serta satu lagu tambahan yang dipilih peserta
dari daftar 5 (lima) lagu yang akan disediakan.

3.Peserta diperbolehkan berkreasi sebebas
mungkin dalam membawakan lagu.

4.Daftar lagu yang diberikan hanya akan terdiri
atas lagu berbahasa Inggris yang dibuat oleh
musisi internasional. Lagu ciptaan musisi
Indonesia maupun lagu berbahasa Indonesia

tidak diperkenankan untuk menghindari

pelanggaran hak cipta.

5.Peserta diharapkan mengenakan atribut yang
sesuai dengan tema lagu.

6.Setiap band wajib didampingi oleh satu ofisial.

7.Peserta hanya diperbolehkan tampil dalam satu
band (tim).

8.Penggunaan minus one tidak diperbolehkan.

O.Durasi maksimal penampilan setiap tim adalah
15 (lima belas) menit.

10.Sebelum penampilan, akan ada sesi soundcheck
berdurasi 10 menit. Peserta tidak boleh melebihi
batas waktu yang telah ditentukan.




BAND

DETAIL KOMPETISI
11. Setiap Band memiliki minimal 3 (tiga) anggota,
maksimal 8 (delapan) anggota.
12. Juara pertama berkesempatan membawakan dua
lagu pada acara penutupan The PREMIERE 2026
(lagu yang sama dengan yang dibawakan pada hari ‘|
kompetisi).
LAGU WAJIB
Beyond the Sea - Bobby Darin

LAGU PILIHAN
All Night Long - Lionel Richie

Back in Black - AC/DC

Boogie Nights - HEATWAVE
Rhythm of the Night - DeBarge
Running with the Night - Lionel Richie

KRITERIA PENILAIAN
Vokal 20%

Keterampilan musikal 30%
Gaya (kostum) 10%
Ekspresi dan keterlibatan 10%
Sinkronisasi dan harmoni 15%
Improvisasi musikal (kreativitas) 15%

*Kriteria dapat berubah pada saat pertemuan
teknis sesuai keputusan juri.




COSPLAY

Waktu Kompetisi
1 hari

7 Februari 2026

PERSYARATAN USIA

Siswa Sekolah Dasar/SD (3-6)
Siswa Sekolah Menengah Pertama & Atas
(SMP & SMA) kelahiran 2007-2018
BIAYA PENDAIFTARAN

Rp 40.000/Peserta

KATEGORI
Tunggal

HADIAH

Tunggal:
Juara 1: Rp 2.000.000 + Piala + Sertifikat
Juara 2: Rp 1.500.000 + Piala + Sertifikat
Juara 3: Rp 1.000.000 + Piala + Sertifikat

Seluruh peserta akan menerima
Sertifikat Partisipasi Elektronik

NARAHUBUNG
Anezka: +62 811-8702-505
Abbygail: +62 895-3261-76145




COSPLAY

DETAIL KOMPETISI
1. Alat peraga harus terbuat dari busa atau plastik.

Dilarang menggunakan alat peraga yang tajam.

2.Satu kaki harus tetap berada di lantai setiap
saat. Ini berarti tidak boleh melompat,
meloncat, atau berguling.

3.Untuk mencegah cedera, peragaan di panggung
dan aksiserupa harus dilakukan dengan
kecepatan dan kekuatan terukur.

4.Peserta dalam kompetisi tidak boleh melakukan
cosplay lintas jenis kelamin, dan kostum tidak
boleh terlalu terbuka:

e Panjang celana pendek setidaknya 20 cm dari
pinggul atau panjangnya setengah paha

e belahan dada harap sangat minimal

S.Peserta sangat dianjurkan untuk tidak
menggunakan riasan atau alat peraga

berdarah/mengerikan.

6.Peserta dilarang menggunakan bahasa/kata-
kata kasar, menyinggung pihak lain, dan
melanggar undang-undang ITE selama The
PREMIERE 2026 (misalnya, julukan/humor
yang berbau SARA atau seksual, umpatan, dll).

7.Properti seperti konfeti, kembang api, glitter,
flash paper, kelopak mawar, air, atau benda
kecil lainnya yang dapat membuat berantakan

. tidak diperbolehkan di atas panggung.
.re .
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COSPLAY

DETAIL KOMPETISI
8. Senjata palsu yang tidak ditembakkan akan
diizinkan tanpa peace bonding*. Namun, senjata
"hidup” apa pun akan mengakibatkan pengusiran
langsung dari kompetisi.
9. Makanan, hewan, dan perangkat tidak diizinkan
di atas panggung.
10. Perangkat termasuk tetapi tidak terbatas pada
drone, laser, dan senter berdaya tinggi.
11. Dilarang keras melempar barang ke kerumunan.
12. Dilarang memanjat ke atas panggung atau
melompat dari tepi panggung.
13. Setiap peserta diperbolehkan membawa

pendamping (Guru/Orang Tua). Siswa Sekolah
Dasar Menengah Atas WAJIB membawa satu
pendamping.

*Sebuah prosedur keamanan yang digunakan untuk
memastikan bahwa senjata properti tidak dapat
ditembakkan atau digunakan secara berbahaya, dengan
cara mengikat seutas pita oranye pada senjata tersebut
sebagai tanda janji bahwa senjata itu tidak akan digunakan
untuk kekerasan.

Peserta wajib mematuhi seluruh Peraturan dan Tata
Tertib Umum The PREMIERE 2026 tanpa
pengecualian.




ENGLISH DEBATE

7 Februari 2026 Babak Penyisihan

Semifinal, Perebutan
8 Februari 2026 Juara Ketiga, dan
Grand Final

PERSYARATAN USIA
Siswa Sekolah Menengah Atas/SMA (10-12)

kelahiran 2007-2011

BIAYA PENDAIFTARAN

Rp. 400.000 /Tim (Sudah termasuk biaya walkout
Rp 100.000 /Tim yang akan dikembalikan setelah
pertandingan)

HADIAH
Juara 1: Rp 2.000.000 + Piala + Sertifikat

Juara 2: Rp 1.500.000 + Piala + Sertifikat
Juara 3: Rp 1.000.000 + Piala + Sertifikat

Seluruh peserta akan menerima
Sertifikat Partisipasi Elektronik

NARAHUBUNG
Amanda: +62 815-1962-8557

Lindsay: +62 812-9292-2901
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DETAIL KOMPLTISI
l. Peserta wajib mematuhi Peraturan dan Tata Tertib

Umum The PREMIERE 2026 tanpa pengecualian.
2.Peserta wajib mematuhi seluruh peraturan dan

ketentuan Format Debat Parlemen Asia.

3.Peraturan Format Parlemen Asia akan dijelaskan
kembali saat rapat teknis.

4 Penggunaan ponsel atau perangkat elektronik selama
kompetisi tidak diperbolehkan.

5.Pelanggaran terhadap aturan ini dapat mengakibatkan
diskualifikasi langsung.

6.Peserta tidak diperbolehkan membawa materi cetak
(debat harus dimulai dengan lembar kosong).

7.Semua anggota dalam satu tim harus berasal dari
sekolah yang sama.

8.Maksimal 1 (satu) ofisial (guru/pelatih) diperbolehkan
per tim.

KRITERIA PENJURIAN
Konten

Penyampaian
Struktur
Keterlibatan (Engagement)
Suara
Bahasa

*akan disesuaikan saat rapat teknis bergantung

keputusan juri yang berwenang.

——




ENGLISH SPEECH

10 Februari 2026

PERSYARATAN USIA

Siswa Sekolah Menengah Pertama/SMP
kelahiran 2010-2014

BIAYA PENDAFTARAN
Rp 250.000 /Peserta (Sudah termasuk biaya

walkout Rp 50.000 /Peserta yang akan

dikembalikan setelah pertandingan)
HADIAH
Juara 1: Rp 1.500.000 + Piala + Sertifikat
Juara 2: Rp 950.000 + Piala + Sertifikat
Juara 3: Rp 750.000 + Piala + Sertifikat

Seluruh peserta akan menerima
Sertifikat Partisipasi Elektronik

NARAHUBUNG
Chloe Love: +62 818-0875-7307

Chloe Jordeena: +62 877-8333-2688




ENGLISH SPEECH
DETAIL KOMPETISI
l. Peserta wajib mematuhi Peraturan dan Tata Tertib

Umum The PREMIERE 2026 tanpa terkecuali.
2.Tema pidato dan ikhtisar kompetisi akan
disampaikan pada saat pertemuan teknis.
3. Peserta diberikan waktu 20 menit untuk
mempersiapkan pidato mereka pada hari

kompetisi. ;

4.Semua pidato akan disampaikan di lokasi lomba di |
hadapan juri dan penonton yang hadir.

5.Durasi pidato setiap peserta berkisar antara 2
hingga 3 menit.

6.Setiap peserta berhak menerima umpan balik dan
komentar pribadi dari juri yang hadir.

/.Plagiarisme tidak ditoleransi dan dapat
mengakibatkan diskualifikasi langsung.

8.Maksimal 1 ofisial (guru/pelatih) diperbolehkan
untuk setiap peserta.

KRITERIA PENILAIAN
Konten

Bahasa (Tata Bahasa & Kosakata)
Penyampaian & Presentasi
Dampak & Keterlibatan
Manajemen Waktu




ENGLISH SPELLING

O Februari 2026

PERSYARATAN USIA

Siswa Sekolah Dasar Bawah/SD kelahiran 2015-2018
Siswa Sekolah Dasar Atas/SD kelahiran 2013-2016

;

BIAYA PENDAIFTARAN
Rp 100.000 /Peserta (Sudah termasuk biaya

walkout Rp 50.000 /Peserta yang akan
- dikembalikan setelah pertandingan) -

HADIAH

Kategori SD Bawah & Atas:
Juara 1: Rp 500.000 + Sertifikat
Juara 2: Rp 300.000 + Sertifikat
Juara 3: Rp 200.000 + Sertifikat

Seluruh peserta akan menerima
Sertifikat Partisipasi Elektronik

NARAHUBUNG
Emmaline: +62 813-8703-2998

Keizya: +02 878-2010-1704




ENGLISH SPELLING

Peserta wajib mematuhi seluruh Peraturan dan
Tata Tertib Umum The PREMIERE 2026 tanpa
pengecualian.

DETAIL KOMPETISI

l. Terdapat dua kategori: Kategori 1 (SD kelas
kecil), Kategori 2 (SD kelas besar)

2.Kompetisi akan terdiri dari babak penyisihan,
babak semifinal, dan babak final.

3.Babak penyisihan akan ditulis di kertas,
peserta diwajibkan membawa dua pulpen
hitam. '

4.Babak semifinal dan final akan dilakukan
secara lisan.

5.Daftar kata untuk kompetisi akan diberikan
kepada peserta untuk dipelajari.

6.Setiap peserta WAJIB membawa 1 (satu) ofisial
(guru/orangtua).

KRITERIA PENJURIAN
1.Berdasarkan keakuratan peserta kompetisi.

2.Peserta dengan skor terendah akan tereliminasi

I
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MODERN DANCE

8 Februari 2026

PERSYARATAN UMUR

Siswa Sekolah Menengah Pertama & Atas

(SMP & SMA) kelahiran 2007-2014 )
*1 tim boleh beranggota dari SMP dan SMA dengan sekolah .-:
yang sama '

BIAYA PENDAFTARAN
Rp 350.000 /Peserta (Sudah termasuk biaya walkout Rp
125.000 /Peserta yang akan dikembalikan setelah
pertandingan)

HADIAH
Juara 1: Rp 1.500.000 + Piala + Sertifikat
Juara 2: Rp 1.000.000 + Piala + Sertifikat
Juara 3: Rp 750.000 + Piala + Sertifikat

Pemenang Dance Battle: Rp 300.000 + Sertifikat
Dance Battle

Seluruh peserta akan menerima
Sertifikat Partisipasi Elektronik

NARAHUBUNG
Grace Koesman: +02 811-1858-228

Sharon: +62 878-0002-8838
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MODERN DANCE

DETAIL KOMPLETISI
. Peserta wajib mematuhi Peraturan dan Tata Tertib

Umum The PREMIERE 2026 tanpa pengecualian.

2. Semua pertunjukan dilakukan secara langsung,

video rekaman dilarang.

3. Musik harus pantas dan bersih, tanpa lirik yang
tidak senonoh atau vulgar.

4. Peserta diberikan waktu untuk mempersiapkan
tarian dari hari rapat teknis hingga hari kompetisi.
S. Semua tarian dilakukan di depan para juri dan

penonton yang hadir.

6. Durasi tarian setiap kelompok antara 3 (tiga)
hingga 5 (lima) menit.

/. Satu tim tidak boleh terdiri dari anggota sekolah
yang berbeda.

8. Satu tim beranggota dari 5-10 murid.

O. Setiap tim dapat membawa maksimal 2 (dua)
pendamping (pelatih DAN guru).

10. Setiap tim wajib didampingi oleh 1 Guru. Semua
guru wajib memakai ID card masing-masing saat hari
pertandingan.

11. Setiap tim berhak menerima umpan balik dan
komentar pribadi dari juri yang hadir.

12. Plagiarisme tidak ditoleransi dan akan berujung
pada diskualifikasi langsung.
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MODERN DANCE

DETAIL KOMPLTISI
13. Setiap team mengirimkan audio MP3 yang akan
digunakan selama pertunjukan ke tautan Google
Drive yang dibagikan di grup chat paling lambat
pada Kamis, Februari 5 2026. Peserta harus
menamai audio MP3 mereka dalam format
MD_2026_NamaTim_ NamaSekolah.
14. Setiap tim dapat mengirimkan video MP4 /MOV
yang akan diputar di layar belakang saat penampilan |
ke tautan Google Drive yang dibagikan di grup chat
paling lambat pada Kamis, Februari 5 2026. Peserta
harus menamai video MP4 /MOV mereka dalam
format MDBG_2026__NamaTim_ NamaSekolah.
15. Pemenang juara 1 akan tampil di Acara
Penutupan THE PREMIERE 2026 : Nocturna Maris.
16. Kostum peserta harus sopan (TIDAK
diperbolehkan memakai atasan tanpa lengan dan
celana pendek di atas lutut).
17. Setiap tim (1-2 orang) wajib menghadiri Acara
Pembukaan dan rapat teknis. Walkout fee tidak
akan dibalikkan jika tidak menghadiri kedua acara
tersebut.
18. Setiap tim harus membawa minimal 3 (tiga)
pendukung (tidak termasuk ofisial).




>
DETAIL KOMPETISI
19. Setiap tim harus mengirimkan satu perwakilan
untuk FREESTYLE DANCE BATTLE di akhir
kompetisi. Jika tim tidak dapat mengirim satu
perwakilan, tim akan didiskualifikasi dari

FREESTYLE DANCE BATTLE (walkout).
20. Penggunaan properti diperbolehkan dengan

persetujuan terlebih dahulu. Tidak boleh |
menggunakan confetti atau properti yang kotor yang |
dapat merusak panggung atau memengaruhi '

penampil berikutnya.

KRITERIA PENILAIAN
Teknik & Keterampilan

Koreograti & Komposisi
Ekspresi & Penampilan
Musikalitas & Ritme
Kerjasama Tim & Formasi
Kreativitas & Orisinalitas

*Kriteria dapat berubah pada saat pertemuan
teknis sesuai keputusan juri.




VOCAL

Waktu Kompetisi
2 hari

11 Februari 2026

12 Februari 2026

PERSYARATAN UMUR
Siswa Sekolah Dasar Atas/SD (3-6) kelahiran 2013-2018
Siswa Sekolah Menengah Pertama/SMP kelahiran 2010-2014
Siswa Sekolah Menengah Atas/SMA kelahiran 2007-2011

BIAYA PENDAFTARAN
SD: Rp 100.000/Peserta
SMP: Rp 125.000/Peserta

SMA: Rp 150.000/Peserta

(Masing-masing sudah termasuk biaya walkout
Rp 50.000/Peserta yang akan dikembalikan
setelah pertandingan)

HADIAH
Kategori SD:
Juara 1: Rp 800.000 + Piala + Sertifikat
Juara 2: Rp 550.000 + Piala + Sertifikat
Juara 3: Rp 300.000 + Piala + Sertifikat




VOCAL

HADIAH

Kategori SMP:
Juara 1: Rp 900.000 + Piala + Sertifikat
Juara 2: Rp 650.000 + Piala + Sertifikat
Juara 3: Rp 400.000 + Piala + Sertifikat

Kategori SMA:
Juara 1: Rp 1.000.000 + Piala + Sertifikat
Juara 2: Rp 750.000 + Piala + Sertifikat
Juara 3: Rp 500.000 + Piala + Sertifikat

Seluruh peserta akan menerima
Sertifikat Partisipasi Elektronik

NARAHUBUNG

Natasha: +062 819-0121-2122
Joan: +02 818-118-512




VOCAL

DETAIL KOMPETISI
]. Peserta wajib mematuhi seluruh Peraturan dan Tata

Tertib Umum The PREMIERE 2026 tanpa
pengecualian.

2.Seluruh penampilan dilakukan secara langsung;
rekaman suara tidak diperbolehkan.

3. Peserta dapat memilih lagu yang ingin dinyanyikan, |

namun harus merupakan lagu yang sudah ada
(bukan ciptaan sendiri).

4. Durasi lagu maksimal 5 (lima) menit.

5. Lagu yang dibawakan harus pantas dan sopan,
tanpa kata-kata vulgar maupun tidak senonoh.

6. Setiap peserta berhak menerima masukan dan
komentar pribadi dari juri yang hadir. '

7. Peserta wajib mengunggah file audio MP3 yang
akan digunakan saat penampilan melalui tautan
Google Drive yang akan diberikan kemudian. Peserta
harus menamai file MP3 dengan format:

Vocal _2026_Namalengkap_NamaSekolah.

8. Peserta wajib mengenakan busana yang sesuai
dengan lagu pilihan.

O. Tidak ada babak eliminasi. Setelah seluruh peserta
tampil, akan ada jeda singkat untuk perhitungan
poin, kemudian diumumkan 3 (tiga) pemenang.




VOCAL

DETAIL KOMPLETISI
10. Peserta diperbolehkan menggunakan
video /gambar latar (MP4 /MOV) yang akan
ditampilkan saat performa. Jika digunakan, file MP3
dan MP4 /MOV harus diunggah dalam satu folder
Google Drive. File video harus dinamai dengan
format:
VocalBG_2026_Namalengkap_NamaSekolah.
11. Dilarang menggunakan alat musik karena dapat
menutupi vokal peserta.
12. Peserta wajib hadir di lokasi 1 (satu) jam sebelum
kompetisi dimulai.
13. Setiap siswa SD wajib didampingi oleh satu

offisial. Untuk siswa SMP, pendampingan sangat

dianjurkan.

14. Segala bentuk lip sync atau penggunaan rekaman
suara akan mengakibatkan diskualifikasi langsung.
15. Gunakan lagu berbahasa Inggris dari musisi
internasional untuk menghindari masalah hak cipta.
Penggunaan musisi atau lagu Indonesia dilarang.




VOCAL

KRITERIA PENILAIAN
Penampilan (performance: bahasa tubuh, dsb.)
Teknik Vokal

Penghayatan/Penyampaian

Penampilan fisik
Diksi (kejernihan pengucapan kata)

*Kriteria dapat berubah pada saat pertemuan
teknis sesuai keputusan juri.







Temukan kami di
@thepremierebypskg |
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https://www.canva.com/design/DAGzce556SI/FgAUrQdfdXqH_v0y-Xzyqw/edit
https://www.instagram.com/thepremierebypskg?igsh=M245M25lcGh1enN0

PENUTUP

Hormat Kami,

Ketua Panitia (siswa) Ketua OSIS

(

Aaron Cornelius Mayer Amarissa Gavriella Saputra

¢

Diketahui oleh,

Guru Penanggung Jawab Wakil Kepala Bidang Kesiswaan

>

Rudolph Heinz

Disetujui oleh,
Kepala Sekolah

PENABUR Intercultural School - Secondary
dan Junior College Kelapa Gading
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